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Me llamo Antonio Fernández Guillén, aunque en el mundo de los videojuegos y
de internet se me suele conocer como ‘snkdreaming’ o ‘Snake’. Una de las
principales razones por las que me he animado a escribir este libro es para dar a
conocer los deportes electrónicos (más conocidos como esports) a la parte de la
población que apenas ha tenido contacto con los torneos y ligas profesionales de
videojuegos.

A lo largo de los capítulos del libro explicaré lo más sencillamente posible que
son los deportes electrónicos, mi visión acerca de esta disciplina deportiva, la
situación actual de este deporte en España y el resto de países del mundo así
como mi opinión personal desde el punto de vista de alguien que ha sido jugador
semiprofesional y también de lo que se necesita para que los deportes
electrónicos se lleguen a profesionalizar en España de igual manera que otras
disciplinas como el Tenis, Taekwondo o Natación, por nombrar algunas.

Además, también repasaré un poco por encima la historia de los videojuegos
desde sus inicios hasta nuestros días para poder hacernos una visión más clara de
uno de los sectores que más dinero mueve alrededor del mundo anualmente.
Como ya he dicho anteriormente, en la mayor parte del libro expreso mi opinión
personal aunque en algunas partes concretas me basaré en datos oficiales del
sector.

Sin más, le doy las gracias por adquirir este libro y espero que disfrute tanto con
su lectura como yo al escribirlo.
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